ZASADY ROZGRYWANIA MECZU w sezonie 2023/2024

Zarzad PLK SA - dziatajgc na podstawie pkt. 10.4. Regulaminu Rozgrywek PLK - podaje zasady rozgrywania
meczu PLK w sezonie 2023/2024:

1. PRZYGOTOWANIE DO MECZU

1.1.

1.2.
1.3.

1.4.
1.5.

W terminie najpdzniej siedmiu (7) dni przed rozegraniem meczu organizator, poprzez system ESOR
(Elektroniczny System Obstugi Rozgrywek) zawiadomi Klub przeciwnika i PLK o godzinach treningéw
druzyny gosci.

O kazdej zmianie dnia lub godziny meczu PLK informuje zainteresowane kluby.

Organizator wystgpi do wtasciwego Wojewddzkiego Zwigzku Koszykéwki o odpowiednio
przeszkolong obsade sedzidow stolikowych, w sktadzie: sekretarz zawoddw, asystent sekretarza
zawodow, mierzacy czas gry, mierzacy czas 24 sekund. Wyznaczeni na mecz sedziowie stolikowi
muszg legitymowac sie licencjami okresowymi sedzidw stolikowych wydanymi przez PLK.

Komisarz PLK i sedziowie otrzymajg pokoje hotelowe ze $Sniadaniem.

PLK i PZKosz otrzymajg do dyspozycji 10 miejsc dla widzéw, ktére nie bedg znajdowaty sie za
tawkami jakiejkolwiek z druzyn.

2. TRENINGI DRUZYN

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Druzyna gosci ma prawo do nieodptatnego przeprowadzenia treningu w hali rozgrywania meczu w
dniu poprzedzajgcym mecz. Czas przeznaczony na trening nie moze by¢ krétszy niz 90 minut. Co
najmniej 60 minut tego treningu musi odbywac sie w czasie planowanego rozgrywania meczu.
Druzyna gosci ma prawo do nieodptatnego przeprowadzenia treningu w hali rozgrywania meczu w
dniu meczu w godzinach miedzy 9 a 12. Trening musi trwaé¢ nie mniej niz 60 minut. Jesli mecz
rozpoczyna sie przed godzing 16, trening nie moze sie zakonczyé pdziniej niz 5 godzin przed
rozpoczeciem meczu. Jesli mecz rozpoczyna sie o godzinie 19 albo pdzniej, trening moze sie
odbywac pdzniej niz o godzinie 12, tak aby konczyt sie najpdziniej 5 godzin przed rozpoczeciem
meczu.

W uzasadnionych przypadkach organizator moze zwrdci¢ sie do PLK z wnioskiem o odbycie
obowigzkowego treningu dzien przed meczem w hali treningowej, potozonej w miescie, w ktérym
rozgrywany jest mecz. Hala treningowa musi zostaé zgtoszona przed sezonem w ramach procedury
licencyjnej i zatwierdzona przez PLK. Wniosek o przeniesienie treningdw do hali treningowej musi
zostac¢ zgtoszony do PLK najpdzniej trzy (3) dni przed terminem meczu, wraz z dokumentacja
Swiadczgcg o braku mozliwosci skorzystania z hali, w ktérej odbywa sie mecz.

Druzyna gosci ma mozliwos$é skorzystania przed, podczas i po treningu z zaplecza treningowego i
sanitarnego, w tym szatni, na takich samych zasadach jak podczas meczu.

Na trening musi byé udostepnionych co najmniej 12 niezniszczonych oficjalnych pitek.

3. WARUNKI KONIECZNE DO ROZEGRANIA LUB DOKONCZENIA MECZU

3.1.

3.2.

3.3.

Wypetnienie wszystkich warunkéw Zasad Wyposazenia Hali wymienionych w odpowiednim
regulaminie i potwierdzonych w certyfikacie hali wydanym przez PLK, z uwzglednieniem wyjgtkéw
udzielonych w zatgczniku do certyfikatu hali.

Przedstawienie przez organizatora zgody na organizacje imprezy masowej wydanej przez wtasciwe
organy na podstawie obowigzujgcych przepiséw prawa.

Dostarczenie przez organizatora dwoéch niezniszczonych pitek do gry w koszykdwke do rozegrania
meczu oraz czterech pitek do rozgrzewki druzyny gosci. Na pitkach nie mogga znajdowac sie zadne
oznaczenia lub napisy, poza wykonanymi przez producenta.



3.4. Zapewnienie miejsca do przeprowadzenia odprawy Komisarza PLK.

3.5. Przedstawienie przez kierownikdw obu druzyn do zatwierdzenia Komisarzowi PLK listy zawodnikow
(zatacznik nr 1), waznych licencji okresowych, waznych badan lekarskich wszystkich zawodnikéw
(wymagane jest przedstawienie orzeczen lekarskich wydanych przez lekarza specjaliste w dziedzinie
medycyny sportowej lub lekarza posiadajgcego certyfikat ukonczenia kursu wprowadzajacego do
specjalizacji w dziedzinie medycyny sportowej, z datg badania i terminem waznosci badania nie
pdzniejszym niz 6 miesiecy od daty badania), licencji okresowej trenera (z uwzglednieniem zasad z
pkt. 17.3. Regulaminu Rozgrywek) i licencji oséb towarzyszacych druzynie. Osoby te beda
uprawnione do przebywania podczas meczu w Strefie 0. tgczna liczba zawodnikdw, treneréw i oséb
towarzyszacych z licencjami (uprawnionych do przebywania w Strefie 0) nie moze by¢ wieksza niz
21.

3.6. Posiadanie jednolitych strojéw o odmiennych, kontrastujacych kolorach, zgodnie z Oficjalnymi
Przepisami Gry w Koszykéwke. Druzyna gospodarzy wystgpi w strojach jasnych (biatych, zéttych lub
w innym bardzo jasnym kolorze), a druzyna gosci w strojach ciemnych. Odstepstwo od tej zasady
moze zosta¢ dokonane tylko za zgodg PLK.

3.7. Oswietlenie hali wtgczone na poziomie meczowym od 30 minut przed meczem do 30 minut po
meczu. Oswietlenie moze by¢ modyfikowane na czas prezentacji druzyn, ale tylko w zgodzie z pkt.
6.7.

3.8. Odebranie przez organizatora wystawionych zgodnie z obowigzujgcymi przepisami delegacji
Komisarza PLK i sedzidow najpdzniej na 30 minut przed meczem, chyba, ze PLK wyda w tym zakresie
inne wytyczne.

3.9. Opieka medyczna co najmniej na 60 minut przed rozpoczeciem meczu az do momentu
opuszczenia hali przez wszystkich zawodnikéw i sedziow.
3.10. Opieka medyczna okreslona w pkt. 3.9. sktada sie co najmniej z:

a) jednego zespotu wyjazdowego bez lekarza i jednego patrolu ratowniczego — gdy przewidywana

liczba uczestnikdw imprezy masowej nie przekracza 5000,

b) jednego zespotu wyjazdowego z lekarzem, jednego zespotu wyjazdowego bez lekarza i patrolu

ratowniczego - gdy przewidywana liczba uczestnikdéw imprezy masowej przekracza 5000,

W rozumieniu przepisdw Rozporzadzenia Ministra Zdrowia z 6 lutego 2012 r. w sprawie

minimalnych wymagan dotyczgcych zabezpieczenia pod wzgledem medycznym imprezy masowej.
3.11. W przypadku niespetnienia warunkédw wymienionych w punktach 3.1 do 3.10 mecz zostaje

odwotany lub przerwany (jesli sie rozpoczat), a Komisarz PLK powiadomi PLK o niemoznosci odbycia

lub przerwaniu meczu.

WARUNKI ROZEGRANIA MECZU, KTORYCH NARUSZENIE POWODUIJE
NALOZENIE KAR ADMINISTRACYJNYCH

4.1. Jednolite stroje druzyny podczas prezentacji. Ubior i akcesoria zawodnikéow zgodne z Oficjalnymi
Przepisami Gry w Koszykdwke.

4.2. Trenerzy i inne osoby towarzyszgce z licencjami (poza fizjoterapeutami) ubrani w marynarki.

4.3. Kapitan oznaczony w sposdb widoczny na lewym ramieniu koszulki, odmienng barwa niz kolor
koszulki lub oznaczeniem ,,C” nadrukowanym na koszulce.

4.4. Obecno$é¢ co najmniej 10 zawodnikdw w sktadzie druzyny, uczestniczacych w rozgrzewce i
prezentacji, gotowych do gry w stroju sportowym, bez widocznych oznak kontuzji.

4.5. Numery na koszulkach zgtoszone do protokotu w przedziale 1-99 oraz 0 albo 00. Numer na koszulce
dla zawodnika jest staty na caty sezon i tozsamy ze zgtoszonym w procedurze pozyskania licencji
okresowej. Zmiana numeru lub zastosowanie numeru spoza przedziatu wymienionego powyzej jest
mozliwe tylko za zgodg PLK.

4.6. Wtasciwe nazwiska (w brzmieniu takim, jak w programie statystycznym lub jak w licencji)
wszystkich zawodnikdéw na koszulkach, ponad numerem.



4.7. Obecnos$¢ co najmniej jednego spikera z licencjg PLK i praca spikera wedtug wytycznych PLK.

4.8. Obecnos$¢ co najmniej jednego statystyka z licencjg PLK i prowadzenie obserwacji statystycznych
wedtug wytycznych PLK.

4.9. Przekazanie kierownikowi druzyny gosci nie pdzniej niz 60 minut przed rozpoczeciem meczu
dziesieciu (10) bezptatnych biletéw na miejsca dla widzéw, do wykorzystania przez osoby bez
licencji PLK do zajmowania miejsc na tawce rezerwowych. Miejsca na widowni dla tych oséb
powinny sie znajdowaé w poblizu tawki druzyny gosci. Klub go$ci musi najpdzniej 24 godziny przed
terminem meczu zgtosié liczbe oséb korzystajacych z bezptatnych biletéw (zatacznik nr 2).

4.10. Przekazanie minimum 50 biletdw na sektor dla zorganizowanej grupy kibicow gosci. Klub
gosci musi najpdzniej 24 godziny przed terminem meczu zgtosi¢ przybycie zorganizowanej grupy
kibicdw, podajac liczbe kibicéw oraz nazwisko i kontakt do osoby odpowiedzialnej za zorganizowang
grupe kibicéw (zatgcznik nr 2). Organizator ma prawo odméwi¢ wydania biletéw w nastepujacych
przypadkach:

4.10.1. Braku rekomendacji klubu gosci dla zorganizowanej grupy kibicow,

4.10.2. Braku osoby odpowiedzialnej za zorganizowang grupe kibicéw,

4.10.3. Braku zgody policji lub innej stuzby do tego upowaznionej,

4.10.4. Zakazu udziatu zorganizowanej grupy kibicow w meczach wyjazdowych wydanego przez
PZKosz lub PLK,

4.10.5. Nieprzestrzegania przez organizatora wyjazdu zorganizowanej grupy kibicédw przepisow
ustawy o bezpieczenstwie imprez masowych.

4.11. Oznakowanie pomieszczen i drég tablicami informacyjnymi dostarczonymi przez PLK.

4.12. Zawieszenie w pionie pod dachem hali flagi narodowej Polski o wymiarach minimum 5x3 m.

4.13. Odegranie hymnu narodowego Polski po prezentacji druzyn (obowigzuje podczas wszystkich
meczow finatu PLK, finatu Pucharu Polski i Superpucharu Polski).

4.14. Stosowanie sie klubéw, zawodnikéw i treneréw do zapiséw Zasad Marketingowych i Zasad
Wspétpracy z Mediami.

4.15. Obecnos¢ co najmniej dwdch moperéw, usytuowanych obok konstrukcji kosza,

wyposazonych w odpowiedni sprzet, zachowujacych bezstronnos¢ i powsciaggliwosé wobec
uczestnikdw meczu, w tym w szczegdlnosci sedzidow i zawodnikdéw zespotu gosci.

4.16. Obecnos¢ maskotki druzyny gospodarzy, zachowujgcej bezstronnos¢ i powsciagliwos¢ wobec
uczestnikdw meczu, w tym w szczegdlnosci sedzidéw i zawodnikéw zespotu gosci.
4.17. Obecnos¢ zespotu tanecznego, wystepujgcego w przerwach na zgdanie i miedzy kwartami,

zachowujgcego bezstronnosc i powsciggliwosé wobec uczestnikbw meczu, w tym w szczegdlnosci
sedzidw i zawodnikéw zespotu gosci.

4.18. W przypadku niespetnienia warunkéw wymienionych w punktach 4.1 do 4.17 klub
odpowiedzialny zostanie ukarany zgodnie z Listg Opfat.

PROCEDURY DZIALANIA W PRZYPADKU BRAKU MOZLIWOSCI ROZEGRANIA,
OPOZNIENIA LUB PRZERWANIA MECZU

5.1. Celem PLK jest rozegranie lub dokonczenie meczu bez przyznawania walkowera, o ile jest to
mozliwe. Celem Komisarza PLK - dziatajgcego wspdlnie z organizatorem - zawsze musi byc
wykonanie i zlecenie wszystkich mozliwych dziatai tak, aby mecz byt mozliwy do rozegrania lub
dokonczenia, nawet za cene znaczgcego opdznienia w rozpoczeciu lub dokonczeniu spotkania.

5.2. Mecz moze sie rozpoczgé i odby¢, gdy wszystkie warunki wymienione w Zasadach Wyposazenia
Hali, sg spetnione, a sprzet sprawny. Dotyczy to takze wszystkich elementéw wymienionych w
punktach od 3.2. do 3.9. niniejszych Zasad Rozgrywania Meczu. W przypadku braku czesci
wyposazenia lub jego awarii Komisarz PLK - po konsultacji z PLK, o ile jest to mozliwe - ma prawo
zdecydowac o rozegraniu lub dokonczeniu meczu nawet, jesli nie wszystkie warunki sg spetnione,
jednak wytacznie pod warunkiem uzyskania zgody kapitandw obu druzyn uczestniczgcych w meczu.



5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

5.10.

5.11.

5.12.

5.13.

W przypadku przerwania meczu z powodu braku lub awarii wyposazenia, zastosowanie majg
zasady dziatania wskazane w punkcie 5.2.

Rozpoczecie meczu nie moze byé opdznione z powodu braku odpowiedniego wyposazenia hali
(punkt 3.1.) lub innego wymienionego w punktach od 3.2. do 3.9. o wiecej niz 60 minut. Po uptywie
60 minut mecz musi zosta¢ odwotany, a o wyznaczeniu nowego terminu meczu decyduje PLK.

Mecz nie moze byé dokonczony po uprzednim przerwaniu go z powodu braku odpowiedniego
wyposazenia hali na wiecej niz 60 minut. O wyznaczeniu nowego terminu meczu lub terminu jego
dokonczenia zdecyduje PLK.

Mecz przerwany powinien zosta¢ dokoriczony w innym terminie. Jednak, jesli warunki, w ktérych
mogtoby sie odby¢ dokornczenie meczu, uniemozliwiatyby odtworzenie sytuacji, w jakiej byt
pierwotnie rozgrywany, PLK moze podja¢ decyzje o ponownym rozegraniu meczu od poczatku.

W przypadku, jesli mecz nie zostat rozegrany, zostat przerwany lub byt opdzniony z powodu
udowodnionego dziatania celowego lub zaniechania dziatan po stronie organizatora lub klubu
gospodarza, PLK ma prawo przyznaé walkower druzynie gosci.

W przypadku, jesli mecz nie zostat rozegrany, zostat przerwany lub byt opdzniony z powodu
niespetnienia wymogdéw bezpieczenstwa, Komisarz PLK podejmie decyzje w sprawie ewentualnego
rozegrania lub dokonczenia meczu bez czesciowego lub catkowitego udziatu publicznosci.
Maksymalny okres opdznienia meczu z powoddw dotyczgcych bezpieczeristwa ustala sie na 60
minut. Po tym czasie o przyznaniu walkowera, wyznaczeniu nowego terminu meczu lub terminu
jego dokonczenia zdecyduje PLK.

W przypadku, jesli dziatanie widzéw, trenerdw, zawodnikdw lub osdb towarzyszacych z licencjami
znajdujacych sie na tawce druzyny gospodarzy uniemozliwito rozegranie lub dokoriczenie meczu,
PLK moze podjg¢ decyzje o przyznaniu walkowera dla druzyny gosci.

W przypadku, jesli dziatanie celowe przedstawicieli zorganizowanej grupy kibicow klubu
gosci, treneréw, zawodnikéow lub osdb towarzyszacych z licencjami znajdujacych sie na tawce
druzyny gosci uniemozliwito rozegranie lub dokonczenie meczu, PLK moze podjg¢ decyzje o
przyznaniu walkowera dla druzyny gospodarzy.

W przypadku zaistnienia zdarzen losowych, ktére w ocenie PLK sg niezalezne od klubu i
pozostajg poza jego obiektywna kontrolg, uniemozliwiajgcych jednej z druzyn dotarcie na mecz, PLK
musi zosta¢ niezwtocznie poinformowane o zdarzeniu przez uprawnionego do tego przedstawiciela
klubu, a wszystkie zdarzenia muszg zosta¢ udokumentowane przez zainteresowany klub. Kluby s3
zobowigzane dotozyé wszelkich staran, aby mecz sie odbyt. Maksymalny okres opdZnienia meczu z
powodu zaistnienia zdarzen losowych wynosi 120 minut. PLK moze podja¢ decyzje o nierozegraniu
meczu w pierwotnie wyznaczonym terminie, o czym kluby zostang powiadomione przez Komisarza
PLK. O nowym terminie rozegrania meczu zdecyduje PLK. W przypadku, jesli mecz nie zostat
rozegrany z powodu udowodnionego dziatania celowego lub zaniechania dziatan po stronie
jednego z klubéw, PLK ma prawo przyznac walkower przeciwnikowi.

W przypadku nieobecnosci druzyny w hali w momencie odbywania odprawy komisarza PLK
bez zaistnienia niezaleznych od druzyny zdarzen losowych (spdinienie) mecz moze byc
maksymalnie opdzniony o 15 minut. Warunkiem rozpoczecia meczu w tym czasie jest obecnosé co
najmniej pieciu zawodnikéw zgtoszonych w sktadzie druzyny, spetnienie wymagan dotyczacych
liczby zawodnikdw miejscowych w sktadzie wynikajacej z zapiséw Regulaminu Rozgrywek PLK (pkt.
12.4.) oraz dokonanie odprawy druzyny (sprawdzenie licencji itp.) przez komisarza PLK. W
przypadku niespetnienia tych warunkéw mecz zostaje odwotany, a PLK orzeknie walkower dla
przeciwnika.

W przypadku braku w sktadzie druzyny odpowiedniej liczby zawodnikéw miejscowych,
wynikajgcej z zapisow Regulaminu Rozgrywek PLK (pkt. 12.4.) , mecz nie moze zostac rozegrany. PLK
orzeknie walkower dla przeciwnika. Maksymalny okres opdznienia meczu z powodu tego typu
uchybien wynosi 60 minut.



5.14. W ocenie dziatan klubéw, zawodnikdéw i treneréw oraz osdb towarzyszacych na tawce (z
licencjami PLK), wptywajgcych na nierozegranie, przerwanie lub opdznienie meczu, w zakresie
nieuregulowanym przez PLK, stosuje sie Oficjalne Przepisy Gry w Koszykowke (Art. 20 Mecz
przegrany walkowerem i Art. 21 Mecz przegrany wskutek braku zawodnikéw, oraz inne).

5.15. W przypadku nieobecnosci komisarza PLK, mecz powinien sie odby¢, a uprawienia komisarza
przejmuje sedzia gtéwny. Mecz moze sie odby¢ wytgcznie, jesli obecni na meczu sg co najmniej
dwaj sedziowie boiskowi uprawnieni do prowadzenia meczéw PLK. Jesli ten warunek nie jest
spetniony, mecz zostaje odwotany, a 0 nowym terminie rozegrania zdecyduje PLK.

5.16. Koszty ponownego rozegrania meczu nierozegranego w terminie z powoddéw brakéw w
wyposazeniu lub bezpieczenstwa ponosi klub-organizator meczu, chyba, ze PLK postanowi inaczej.
Koszty ponownego rozegrania meczu nierozegranego w terminie z innych powoddw, ponosi klub,
ktory spowodowat te sytuacje, chyba, ze PLK postanowi inaczej. Koszty ponownego rozegrania
meczu nierozegranego z powodu braku sedziéw ponosi PLK.

5.17. W przypadku zweryfikowania wyniku meczu jako walkower, klub przegrywajacy mecz
walkowerem ponosi koszty organizacyjne nierozegranego meczu, udokumentowane przez
organizatora meczu w postaci rachunkdw, zatwierdzonych przez PLK.

6. PRZED MECZEM

6.1. Druzyny, sedziowie i Komisarz PLK oraz inne osoby z akredytacjami i licencjami otrzymajg petny
dostep do hali i pomieszczen najpdzniej 90 minut przed planowanym rozpoczeciem meczu.

6.2. 60 minut przed planowanym rozpoczeciem meczu odbedzie sie odprawa prowadzona przez
Komisarza PLK z udziatem: organizatora, spikera, szefa ekipy statystycznej, kierownika ds.
bezpieczenstwa, sekretarza zawoddéw, osoby odpowiedzialnej za rejestracje meczu na wideo,
kierownikdbw obu druzyn, media managera klubu gospodarza i przedstawiciela TV
przeprowadzajgcej transmisje. Podczas odprawy omdwione zostang wszystkie sprawy zwigzane z
meczem, ze szczegdlnym uwzglednieniem ewentualnych uchybien i problemoéw, ktére moga byé
zwigzane z realizowaniem postanowied Regulaminu Rozgrywek PLK i innych odpowiednich
regulaminéw. Komisarz PLK podczas odprawy dokonuje weryfikacji certyfikatu hali, zezwolenia na
przeprowadzenie imprezy masowej, licencji oséb obecnych oraz zawodnikéw i trenerdw, a takze
stwierdza waznos¢ badan lekarskich zawodnikédw oraz ustala kolory strojéw druzyn i sedzidw.

6.3. Najpdzniej 30 minut przed planowanym rozpoczeciem meczu Komisarz PLK wraz z sekretarzem
zawodow oraz organizatorem dokona przy stoliku sedziowskim weryfikacji wyposazenia hali na
podstawie dokumentéw oraz dokonuje sprawdzenia sprawnosci urzadzen technicznych, ze
szczegdlnym uwzglednieniem zegardw i tablic.

6.4. Procedura wydarzen boiskowych przed meczem:

6.4.1. 60 minut do meczu - petny dostep do boiska dla zawodnikéw obu druzyn,

6.4.2. najpoiniej 25 minut do meczu - wigczenie zegara zawodéw, odmierzajgcego czas do
rozpoczecia meczu,

6.4.3. 20 minut do meczu - sedziowie pojawiajg sie w obrebie boiska i zajmujg miejsce naprzeciw
stolika,

6.4.4. najpozniej 10 minut do meczu - Komisarz PLK prosi trenerow o osobiste oznaczenie w
protokole zawodnikdw rozpoczynajgcych gre,

6.4.5. 6 minut do meczu - rozpoczecie prezentacji druzyn, w kolejnosci: druzyna gosci, druzyna
gospodarzy, sedziowie i Komisarz PLK,

6.4.6. po prezentacji (okoto 3 minut do meczu) - kontynuacja rozgrzewki,

6.4.7. 2 minuty do meczu - sedziowie przechodzg w okolice stolika,

6.4.8. 1 minuta 30 sekund do meczu - druzyny opuszczajg boisko.

6.5. Propozycje wszelkich zmian w procedurze zawartej w punktach 6.4.1. do 6.4.8. muszg by¢
zgtoszone do PLK najpdzniej trzy (3) dni przed terminem meczu i wymagajg pisemnej zgody PLK.



6.6.

6.7.

6.8.

Gdy odegrany bedzie hymn narodowy Polski, prezentacja druzyn, o ktdrej mowa w punkcie 6.4.5.,
powinna sie rozpoczg¢ 7 minut przed meczem.

Jesli podczas prezentacji dokonywane sg zmiany w oswietleniu lub uzywane s materiaty
pirotechniczne, wymagane os$wietlenie meczowe i przejrzystos¢ musi zosta¢ osiggniete przed
planowanym rozpoczeciem meczu. Zabronione jest dokonywanie zmian w os$wietleniu podczas
meczu, z ktérego przeprowadzana jest transmisja telewizyjna.

Komisarz PLK ustali z przedstawicielem TV przeprowadzajgcej transmisje dokfadng godzine
rozpoczecia meczu i poinformuje kierownikdw druzyn o ewentualnych przesunieciach minutowych
zwigzanych z wymogami transmisji. Informacja na ten temat musi by¢ znana obu kierownikom
najpozniej 30 minut przed rozpoczeciem meczu. Komisarz PLK jest odpowiedzialny za
synchronizacje odmierzanego czasu do rozpoczecia meczu z czasem telewizyjnym oraz za
rozpoczecie meczu zgodnie z wymogami stacji TV.

PODCZAS MECZU

7.1.
7.2

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

Przerwy miedzy pierwszg a drugg oraz miedzy trzecig a czwartg kwartg trwajg 120 sekund.

Przerwa miedzy drugg a trzecig kwartg trwa 15 minut, z czego na co najmniej ostatnie 6 minut
boisko musi by¢ w petni dostepne dla druzyn.

Nie przewiduje sie stosowania TV time-outdw. W przypadku zaistnienia takiej potrzeby w
pojedynczym meczu, komisarz PLK i producent transmisji powiadomiag przedstawicieli druzyn o
wprowadzeniu TV time-outdw podczas przedmeczowej odprawy.

Mecz PLK nalezy protokotowa¢ w trzech egzemplarzach na drukach protokotéw dostarczonych
przez PLK. Nazwy druzyn i nazwiska zawodnikéw w protokole muszg by¢ przedstawione w
brzmieniu takim samym, jak w licencjach PLK. Oryginat protokotu jest skanowany i przestany
mailem do biura PLK natychmiast po meczu wraz z meczu zatgcznikiem do protokofu z uwagami
sedzibw i Komisarza PLK. Nastepnie oryginat Komisarz PLK przesyta poleconym listem
priorytetowym do siedziby PLK najpdzniej w pierwszym dniu roboczym po rozegraniu meczu.
Pierwszg kopie otrzymuje druzyna zwycieska. Drugg kopie otrzymuje druzyna pokonana.

7.4.1.

Spikerem jest kazda osoba uzywajgca nagtosnienia w hali przed, podczas i po meczu. Wszyscy
spikerzy muszg posiadaé licencje spikera wydang przez PLK. Spiker jest zobowigzany do
przekazywania podstawowych informacji o wydarzeniach meczu (prezentacja, zmiany, zdobyte
kosze, faule). Spiker nie moze inicjowa¢ dopingu , uczestniczy¢ w skandowaniu haset, wykazywac
braku obiektywizmu, a takze komentowac lub wyprzedza¢ decyzji sedzidw i Komisarza PLK. Spiker
nie moze odmowic przekazania komunikatu, jesli nakazuje mu to Komisarz PLK. Spiker musi uzywac
oficjalnych nazw druzyn i nazwisk w brzmieniu wystepujgcym w bazie statystycznej.

Oprawa muzyczna meczu nie moze zaktdcaé przebiegu gry. Uzycie systemu nagtosnienia do oprawy
muzycznej lub zachecania do dopingu przez spikera jest dopuszczalne tylko podczas przerw na
zadanie treneréw, przerw miedzy kwartami, przed rozpoczeciem i po zakornczeniu meczu.
Dodatkowo, w momentach miedzy przerwaniem gry przez sedziow gwizdkiem a wznowieniem gry
dozwolone sg wytacznie klipy dZzwiekowe, ale tylko takie, ktére nie majg charakteru ztosliwego lub
prowokacyjnego. Ponadto dozwolone jest uzywanie krotkich wstawek muzycznych po zdobytym
koszu oraz w poczagtkowej fazie akcji (do momentu, w ktérym pitka przekroczy linie Srodkowa
boiska).

W przypadku obecnosci w hali ekrandéw telewizyjnych jest absolutnie zakazane prezentowanie na
nich powtdrek akcji i narad druzyn podczas przerw na zgdanie trenerow.

Moperzy i statystycy nie mogg podczas meczu demonstrowa¢ zachowan nieobiektywnych,
kibicowa¢ druzynie, prowadzi¢ dopingu, przeszkadza¢ stowami lub gestami w grze rywalom. To
ostatnie dotyczy takze maskotek klubowych i zespotéw tanecznych wystepujgcych podczas meczu,
kiedy znajdujg sie w Strefie 0.



7.9. Komisarz PLK jest uprawniony do zmiany obsady stolika sedziowskiego, spikera i moperdw, nawet w
trakcie meczu, jesli uzna to za konieczne.

7.10. Zawodnicy, trenerzy i osoby towarzyszgce druzynie nie mogg niszczy¢, a takze przesuwac i
przenosi¢ bez zgody organizatora meczu elementéw wyposazenia hali. W przypadku uszkodzen
mienia lub srodkéw trwatych dokonanych przez zawodnikéw, treneréw lub osoby towarzyszace
druzyny gosci, koszty napraw ponosi klub gosci.

PO MECZU

8.1. Komisarz PLK przed opuszczeniem hali jest zobowigzany do:
8.1.1. Sprawdzenia prawidtowosci ewentualnej procedury protestowe;j.
8.1.2. Ztozenia podpisu na protokole meczu po tym, jak wszystkie zapisy zostaty dokonane, a swdj
podpis ztozyt sedzia gtéwny.
8.1.3. Zapewnienia witasciwej dystrybucji kopii protokotu.
8.2. Komisarz PLK opuszcza hale dopiero po tym, jak opuscili jg sedziowie oraz druzyna gosci.
8.3. Klub jest zobowigzany do przestania do PLK za pomocg systemu ESOR w ciggu 1 godziny po
zakonczeniu meczu skanéw nastepujacych dokumentéw:
8.3.1. protokotu meczu
8.3.2. zatacznika do protokofu meczu
8.3.3. konhcowego arkusza statystycznego
8.3.4. Raportu Medialnego
8.3.5. Raportu Marketingowego
8.3.6. Raportu Parytetdw Reklamowych
8.3.7. Raportu biletowego (najpdzniej w pierwszy dzien roboczy po meczu)

REJESTRACJA MECZU NA WIDEO

9.1. Mecz PLK bedzie rejestrowany przez operatora kamery, za pomocg kamery wideo, ktéra zostanie
umiejscowiona na trybunie naprzeciw stolika sedziowskiego (na przedtuzeniu linii srodkowej), w
miejscu umozliwiajgcym rejestracje zachowan oséb w strefie tawki druzyny, zapewniajgcym dobrg
widoczno$é, niezaleznie od zachowan publicznosci i gwarantujgce stabilnos¢ obrazu.

9.2. Stanowisko powinno by¢ wyposazone w kamere cyfrowa.

9.3. Zapis wideo meczu musi sie charakteryzowac klarowng wizjg i fonig, bez dodatkowych znacznikéw
na ekranie (czysty obraz). Mecz powinien by¢ zarejestrowany bez przerw od 30 minut przed
rozpoczeciem meczu do momentu opuszczenia Strefy 0 przez sedziéw, zawodnikdéw i treneréw po
meczu. Podczas przerw w grze nalezy pokazywaé boisko w miare mozliwosci szerokim kadrem
skoncentrowanym na srodku boiska. Nie nalezy kierowa¢ kamery na tablice wynikéw. Kadr kamery
powinien podczas gry obejmowac zegar 24 sekund i zegar czasu gry znajdujgce sie nad koszem. W
razie zaistnienia zdarzen istotnych poza kadrem kamery, zwfaszcza podczas przerw w grze, osoba
nagrywajaca powinna podjgé starania o jak najszybsze skierowanie kamery w te strone.

9.4. Najpdzniej 60 minut po zakoriczeniu meczu organizator dostarczy zapis meczu z kamery w postaci
pliku komputerowego w formacie AVI, MOV, MP4, MPEG WMV w dwéch egzemplarzach:
kierownikowi druzyny gosci i Komisarzowi PLK.

9.5. Zapis meczu, w formacie zgodnym z pkt. 9.4., zostanie umieszczony na serwerze FTP wskazanym
przez PLK w oddzielnej instrukcji przed rozpoczeciem sezonu najpdzniej do godziny 12.00 w
kolejnym dniu po rozegraniu meczu. Jesli mecz byt rejestrowany w celu emisji przez stacje TV inng
niz oficjalny partner telewizyjny PLK, organizator meczu jest zobowigzany dostarczy¢ tg samg drogg
i w tym samym terminie takze petny zapis meczu dokonany przez stacje TV.

9.6. Jesli druzyna gosci wyraza zyczenie nagrywania meczu wiasng kamerg, organizator jest
zobowigzany udostepni¢ dogodne miejsce do takiego nagrania.



10.STATYSTYKI

10.1. Organizator zapewni co najmniej dwuosobowy zespot statystykdw, ktory przeprowadzi
obserwacje statystyczne meczu PLK z odpowiedniego stanowiska zgodnego z zapisami Zasad
Wyposazenia Hali. Co najmniej jeden z tych statystykdw musi posiada¢ wazng licencje PLK.

10.2. Komisarz PLK jest zobowigzany do zapewnienia, aby korcowy wydruk statystyczny w petni
zgadzat sie z protokotem meczu pod wzgledem liczby fauli, punktow i faktu wystepu zawodnika.
10.3. Wydrukowane arkusze ze statystykami po kazdej kwarcie sg udostepniane niezwtocznie w

oczekiwanej liczbie kierownikom obu druzyn (najpierw druzyna gosci). W przypadku transmisji
telewizyjnej po kazdej kwarcie statystyki w dwoch egzemplarzach powinny zostaé¢ dostarczone
komentatorom. Po drugiej kwarcie arkusze nalezy roznies¢ na miejscach prasowych, a po czwartej
kwarcie udostepnic dziennikarzom w odpowiedniej liczbie w sali konferencyjnej. Po jednym arkuszu
nalezy tez dostarczy¢ uczestnikom konferencji prasowej (zawodnikom i trenerom). W razie
zapotrzebowania odpowiednia liczba arkuszy musi tez zosta¢ dostarczona do pomieszczenia dla VIP.

10.4. Wydrukowany arkusz z koncowymi statystykami jest przekazywany po meczu niezwtocznie
Komisarzowi PLK. Zeskanowany arkusz jest przesytany niezwtocznie po meczu do biura PLK.
10.5. Techniczne zasady gromadzenia i publikowania statystyk podczas meczu oraz tgcznosci

internetowej ze strong oficjalng PLK sg regulowane przez oddzielne instrukcje, ktére zostang
udostepnione klubom przed rozpoczeciem sezonu przez podmiot, z ktérym PLK zawrze umowe na
te ustugi.

10.6. W przypadku stwierdzenia znaczgcych rozbieznosci pomiedzy stanem faktycznym a zapisem
statystycznym wykonanym przez statystykéw, PLK zastrzega sobie prawo natozenia na klub kary
administracyjnej lub cofniecia licencji statystyka.

11. BEZPIECZENSTWO

11.1. Organizator zapewni wystarczajagcg ochrone wyspecjalizowanej agencji. Obowigzkiem
organizatora i agencji jest zapewnienie bezpieczernstwa druzynom, sedziom, komisarzowi PLK,
przedstawicielom wtadz sportowych i widzom oraz zapewnienie porzadku przed, w czasie i
bezposrednio po zawodach w zakresie wynikajgcym z powszechnie obowigzujgcych przepiséw
prawa. Bezpieczerdstwo ww. uczestnikom meczu musi byé zapewnione do momentu opuszczenia
parkingu przy hali przez sedziéw, Komisarza PLK i druzyne gosci.

11.2. Organizator zapewni, ze w zadnym momencie przed meczem, podczas meczu i po meczu
(do opuszczenia boiska przez komisarza, druzyny i sedziéw) nie dojdzie w obrebie hali i parkingu
wokot niej do bdjek i innych aktow przemocy.

11.3. Organizator zapewni wtasciwg ochrone autobusu druzyny gosci i sedzibw od momentu
wjazdu na parking pod halg do momentu wyjazdu z parkingu, jednak nie dtuzej niz 60 minut
po zakorczeniu meczu.

11.4. Organizator zapewni, ze w szatni sedziowskiej przebywa¢ bedg tylko sedziowie boiskowi
i Komisarz PLK.
11.5. Organizator wyznaczy Strefe 0. Jest to obszar wokoét boiska, obejmujgcy takze tawki druzyn

i stolik sedziowski, w ktédrym znajdowad sie mogg tylko:

11.5.1.zawodnicy w strojach, trenerzy, osoby towarzyszgce druzynom i zawodnicy niebedacy
w sktadzie druzyny (z licencjami PLK)

11.5.2.sedziowie boiskowi i stolikowi w strojach, spiker, statystycy oraz komisarz PLK (z licencjami
PLK)

11.5.3.zespot taneczny i maskotka w strojach — wytacznie podczas przerw na zadanie i przerw
miedzy kwartami

11.5.4.0s0by wyposazone w specjalne akredytacje wydane przez klub z czytelnym oznaczeniem
,Strefa 0”, z nazwiskiem i zdjeciem.

11.6. Organizator wyznaczy Strefe 1. Jest to obszar obejmujgcy bezposrednie otoczenie szatni



sedziow i zawodnikdw, a takze drogi prowadzgce do nich na boisko i z niego. Znajdowac sie w nich

mogg tylko:

11.6.1.0soby uprawnione do przebywania w Strefie 0

11.6.2.dodatkowe osoby wyposazone w specjalne akredytacje wydane przez klub z czytelnym
oznaczeniem ,Strefa 1”, nazwiskiem i zdjeciem.

11.7. W Strefach 0 i 1 moga przebywa¢ wytgcznie zawodnicy i sedziowie w strojach
oraz posiadacze licencji lub wtasciwej akredytacji z nazwiskiem i zdjeciem.
11.8. Na boisku i w strefie dwdch metréw wokét niego (wtaczajac strefy tawek) przez caty czas

trwania meczu i po meczu az do opuszczenia boiska przez zawodnikdw i sedzidw nie moga
przebywaé zadne inne osoby poza zawodnikami, trenerami, osobami towarzyszacymi i sedziami
boiskowymi. Wyjatkiem sg zespoty taneczne, maskotki i uczestnicy konkurséw - ale wytgcznie
podczas przerw w grze. Wszystkie inne osoby, w tym moperzy i pracownicy ochrony, mogg wejs¢
na boisko lub w strefe dwdch metrow wytacznie na zadanie lub prosbe komisarza lub sedzidow
boiskowych.

11.9. Organizator meczu jest zobowigzany wyznaczy¢ strefe dla akredytowanych mediow i ustali¢
wspolnie z agencjg ochrony warunki poruszania sie akredytowanych mediéw w obrebie hali.
Informacje w tym zakresie przedstawiciel klubu gospodarza przekazuje komisarzowi podczas
odprawy przedmeczowej.

11.10. Boisko musi byé odseparowane i zabezpieczone w taki sposéb, aby w zadnym wypadku
nie byto mozliwe wtargniecie o0séb nieupowaznionych do przebywania w strefie O
(niewymienionych w pkt. 11.5.) na pole gry. Osoby nieupowaznione nie mogy przed meczem,
podczas meczu i po meczu (do opuszczenia boiska przez druzyny i sedziéw) znalez¢ sie w obrebie
boiska, z wyjatkiem konkurséw organizowanych podczas przerw.

11.11. Przed meczem, podczas meczu i po meczu (do opuszczenia boiska przez druzyny i sedzidow)
nie wolno w hali uzywaé materiatéw niebezpiecznych (race, petardy, lasery, serpentyny i inne
przedmioty), niezgodnych z ustawg o bezpieczerstwie imprez masowych.

11.12. Widzowie nie mogg przed meczem, podczas meczu i po meczu (do opuszczenia boiska przez
druzyny i sedziéw) rzucaé na boisko zadnych przedmiotéw.

11.13. Widzowie nie mogg wznosi¢ okrzykdéw rasistowskich i nazistowskich, kolportowaé¢ ulotek
i eksponowac haset o tresci rasistowskiej i nazistowskie;j.

11.14. Widzowie nie mogg wznosi¢ okrzykéw, kolportowaé ulotek i eksponowaé haset obrazajgcych
lub godzacych w dobre imie PLK, PZKosz, sedzidw, Komisarza PLK, innej druzyny PLK lub PZKosz lub
wulgarnych w swojej tresci.

11.15. Widzowie nie mogg wznosi¢ okrzykdw i eksponowaé haset niezwigzanych w swojej tresci
z meczem, z wyjatkiem zaakceptowanych przez Komisarza PLK transparentdw o tresciach
pozytywnych lub charytatywnych. W razie watpliwosci o dopuszczeniu lub niedopuszczeniu
transparentu decyduje Komisarz PLK.

11.16. Widzowie nie mogg uszkadza¢ elementdw wyposazenia hali. W przypadku uszkodzen mienia
lub srodkéw trwatych dokonanych przez zawodnikow, treneréw, osoby z akredytacjami, grupe
kibicbw rekomendowanych przez klub gosci lub osoby korzystajagce z bezptatnych biletéw
przystugujgcych klubowi gosci, koszty napraw ponosi klub gosci.

12. OFICJALNE MECZE SPARINGOWE

12.1. Mecz sparingowy (towarzyski) z udziatem co najmniej jednej druzyny PLK jest traktowany
jako oficjalny, jesli odbywa sie przy udziale publicznosci.

12.2. Przy organizacji oficjalnego meczu sparingowego nalezy stosowac¢ co najmniej nastepujgce
zasady:
12.2.1.mecz musi by¢ rozgrywany wedtug Oficjalnych Przepisow Gry w Koszykdwke,
12.2.2.mecz musi by¢ rozegrany w hali spetniajgcej wymogi przewidziane co najmniej dla 2 Ligi



Mezczyzn,

12.2.3.mecz musi by¢ protokotowany na oficjalnym druku PLK, a protokdt musi zostaé udostepniony
PLK na wniosek PLK,

12.2.4.mecz musi by¢ sedziowany przez sedziow boiskowych wyznaczonych przez Wydziat
Sedziowsko-Komisarski PLK, przy zachowaniu stawek ustalonych przez PZKosz dla meczéw
towarzyskich z udziatem klubu PLK,

12.2.5.0 obecnosci komisarza wyznaczonego przez Wydziat Sedziowsko-Komisarski PLK decyduje

klub organizujgcy mecz.

12.3. Przewinienia dyscyplinarne popetnione podczas i w zwigzku z oficjalnym meczem
sparingowym podlegajg procedurom przewidzianym w Regulaminie Dyscyplinarnym PZKosz.
12.4. W przypadku meczu bez udziatu publicznosci zasady przeprowadzenia meczu i udziatu

sedziéw ustalajg miedzy sobg zainteresowane kluby.

13. POSTANOWIENIA KONCOWE
13.1. Kary za nieprzestrzeganie zapiséw Zasad Rozgrywania Meczu sg ujete w Liscie Optat, wydanej
przez PLK.



